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Данная рабочая программа составлена с целью планирования, организации, коррекции и 

управления учебным процессом по изучению учебного предмета «Информатика» в 5 классах ГБОУ 

СОШ им. Н.С. Доровского с.Подбельск  

 

Нормативно-правовые документы, на основании которых разработана рабочая про-

грамма:  

 

1. Федерального Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;  

2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования 

(утверждён приказом Министерства Просвещения Российской Федерации № 287 от 31 мая 2021 г. 

«Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования». 

3. Устава ГБОУ СОШ им. Н.С. Доровского с.Подбельск;  

4. Учебного плана ГБОУ СОШ им. Н.С. Доровского с.Подбельск;  

5. Основной образовательной программы ГБОУ СОШ им. Н.С. Доровского с.Подбельск.  

6. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 

января 2021 года № 2. «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигие-

нические нормативы и 2 требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для чело-

века факторов среды обитания».  
7. Приказ Минпросвещения России от 21.09.2022 № 858 «Об утверждении федерального пе-

речня учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих государственную ак-

кредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего 

образования организациями, осуществляющими образовательную деятельность и установления 

предельного срока использования исключенных учебников» (зарегистрировано в Минюсте России 

01.11.2022 N 70799).  

8. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 16.11.2022 № 993 «Об 

утверждении федеральной образовательной программы основного общего образования» (зареги-

стрирован 22.12.2022 № 71764)  
9. Рабочая программа основного общего образования предмета «Информатика» базовый 

уровень (5-6). Одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию, протокол № 2/22 от 29.04.2022 г.  
 

  

 Рабочая программа по информатике для 5–6 классов составлена на основе Требований к ре-

зультатам освоения основной образовательной программы основного общего образования, пред-

ставленных в Федеральном государственном образовательном стандарте основного общего обра-

зования (ФГОС ООО), а также программы воспитания. 

В рабочей программе соблюдается преемственность с ФГОС начального общего образования; 

учитываются возрастные и психологические особенности учащихся 5–6 классов, межпредметные 

связи. 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, воспитания и 

развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика» в 5 классах; устанавливает 

рекомендуемое предметное содержание, предусматривает его структурирование по разделам и 

темам курса, определяет распределение его по классам (годам изучения); даёт распределение 

учебных часов по тематическим разделам курса и) последовательность их изучения с учётом 

межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенно-

стей обучающихся. 

Рабочая программа определяет количественные и качественные характеристики учебного 

материала для каждого года изучения, в том числе для содержательного наполнения разного вида 



контроля (промежуточной аттестации обучающихся, всероссийских проверочных работ, государ-

ственной итоговой аттестации 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» 

Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей 

основного общего образования, обеспечивая: 

формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект», «система», 

«модель», «алгоритм» и др., как необходимого условия для успешного продолжения учеб-

но-познавательной деятельности и основы научного мировоззрения; 

формирование алгоритмического стиля мышления как необходимого условия профессио-

нальной деятельности в современном высокотехнологичном обществе; 

формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 

учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и 

информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными видами 

информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную ин-

формационную деятельность, представлять и оценивать её результаты; 

формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой экономики, 

таких, как базовое программирование, основы работы с данными, коммуникация в современных 

цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответственного и избирательного 

отношения к информации. 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

«ИНФОРМАТИКА» 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает: 

сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и 

возможности автоматизации информационных процессов в различных системах; 

основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, 

управление и социальную сферу; 

междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование 

мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания принципов 

функционирования и использования информационных технологий как необходимого инструмента 

практически любой деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений 

современной цивилизации. Многие предметные знания и способы деятельности, освоенные обу-

чающимися при изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного про-

цесса при изучении других предметных  

областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств 

личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов обу-

чения. 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании интегрирует в себе: 

цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах обучения, как в рамках 

отдельного предмета, так и в процессе информационной деятельности при освоении всех без ис-

ключения учебных предметов; 

теоретические основы компьютерных наук, включая основы теоретической информатики и 

практического программирования, изложение которых осуществляется в соответствии 

с принципом дидактической спирали: вначале (в младших классах) осуществляется общее зна-

комство обучающихся с предметом изучения, предполагающее учёт имеющегося у них опыта; за-

тем последующее развитие и обогащение предмета изучения, создающее предпосылки для науч-

ного обобщения в старших классах;  

информационные технологии как необходимый инструмент практически любой деятельности 

и одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.  

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования определяют 

структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих четырёх тематических 



разделов: 

1) цифровая грамотность; 

2) теоретические основы информатики; 

3) алгоритмы и программирование; 

4) информационные технологии. 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  

В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

Обязательная часть учебного плана примерной основной образовательной программы ос-

новного общего образования не предусматривает обязательное изучение курса информатики в 5 

классах. Время на данный курс образовательная организация выделяет за счёт части учебного 

плана, формируемой участниками образовательных отношений.  

Программа по информатике для 5 классов составлена из расчёта общей учебной нагрузки 34 

часа за 1 года обучения: 1 час в неделю в 5 классе(0,5 совместно с учителем, 0,5 ч самостоятельно) 

Первое знакомство современных школьников с базовыми понятиями информатики проис-

ходит на уровне начального общего образования в рамках логико-алгоритмической линии курса 

математики; в результате изучения всех без исключения предметов на уровне начального общего 

образования начинается формирование компетентности учащихся в сфере информацион-

но-коммуникационных технологий (ИКТ), необходимой им для дальнейшего обучения. Курс ин-

форматики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у 

учащихся, даёт теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. Изучение 

информатики в 5–6 классах поддерживает непрерывность подготовки школьников в этой области и 

обеспечивает необходимую теоретическую и практическую базу для изучения курса информатики 

основной школы в 7–9 классах. 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

«ИНФОРМАТИКА»  

5 класс 

Цифровая грамотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными устройствами и 

другими элементами цифрового окружения. 

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Мо-

бильные устройства. Основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств. 

Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода. 

Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Прикладные программы 

(приложения), системное программное обеспечение (операционные системы). Запуск и завершение 

работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога).  

Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Браузер. Поиск информации на веб-странице. Поис-

ковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению. Достоверность ин-

формации, полученной из Интернета. 

Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс  

аутентификации. Виды аутентификации (аутентификация по паролям, аутентификация с помо-

щью SMS, биометрическая аутентификация, аутентификация через географическое местополо-

жение, многофакторная аутентификация). Пароли для аккаунтов в социальных сетях. Кибер-

буллинг. 

Теоретические основы информатики 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Роль зрения в 

получении человеком информации. Компьютерное зрение.  

Действия с информацией. Кодирование информации. Данные — записанная (зафиксирован-



ная) информация, которая может быть обработана автоматизированной системой. 

Искусственный интеллект и его роль в жизни человека. 

Алгоритмизация и основы программирования 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические алгорит-

мы. 

Составление программ для управления исполнителем в среде блочного или текстового про-

граммирования.  

Информационные технологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графических примити-

вов. Операции с фрагментами изображения: выделение, копирование, поворот, отражение. 

Текстовый редактор. Правила набора текста.  

Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановка перено-

сов. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полу-

жирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, вырав-

нивание. Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 

Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами.  

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ  

УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»  

НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

Изучение информатики в 5 классе направлено на достижение обучающимися следующих 

личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и 

социализации обучающихся средствами предмета. 

Патриотическое воспитание: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; 

понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; заинтересованность в 

научных знаниях о цифровой трансформации современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность 

оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции 

нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; активное неприятие 

асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

Гражданское воспитание: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в 

том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков 

безопасного поведения в интернет-среде; ориентация на совместную деятельность при выполнении 

учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и 

взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; стремление оценивать своё поведение и 

поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания послед-

ствий поступков. 

Ценности научного познания: 

наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики; 

интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к самообразованию; 

овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление 

опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального 

и коллективного благополучия; 



наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной лите-

ратурой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоя-

тельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. 

Формирование культуры здоровья: 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Трудовое воспитание: 

интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной деятельности, 

связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанных 

на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса. 

Экологическое воспитание: 

наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их решения, в 

том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих 

ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни 

в группах и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве.  

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике отра-

жают овладение универсальными учебными действиями — познавательными, коммуникативными, 

регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифициро-

вать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причин-

но-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для ре-

шения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 

решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием 

ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 

условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источников с 

учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 

видов и форм представления; 

выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые за-

дачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями; 

оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или сформу-

лированным самостоятельно; 

запоминать и систематизировать информацию.  



Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать раз-

личие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, про-

екта); 

выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных 

материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 

конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 

формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, 

договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами 

команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, само-

стоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчёта 

перед группой.  

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной за-

дачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор варианта 

решения задачи; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректиро-

вать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной 

задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей;  

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа к 

любым объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

5 класс 

соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими элементами 

цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасного поведения в Интернете; 

называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств, объяс-

нять их назначение; 

понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная система», 

«файл»; 



искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изображению); кри-

тически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и общества рас-

пространения вредоносной информации; 

запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программа управления 

исполнителем», «искусственный интеллект»; 

составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или текстового про-

граммирования с использованием последовательного выполнения операций и циклов; 

создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знать правила 

набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания; устанавливать свойства 

отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать документы с помощью изображений; 

создавать и редактировать растровые изображения; использовать инструменты графического 

редактора для выполнения операций с фрагментами изображения; 

создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическую информацию. 

6 класс 

ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: записывать полное имя файла 

или папки (каталога), путь к файлу или папке (каталогу); 

работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического 

интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы и папки (ка-

талоги), выполнять поиск файлов; 

защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносного программного 

обеспечения с использованием встроенных в операционную систему или распространяемых от-

дельно средств защиты; 

пояснять на примерах смысл понятий «информационный процесс», «обработка информации», 

«хранение информации», «передача информации»; 

иметь представление об основных единицах измерения информационного объёма данных; 

сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов; 

разбивать задачи на подзадачи; 

составлять программы для управления исполнителем в среде текстового программирования, в 

том числе с использованием циклов и вспомогательных алгоритмов (процедур) с параметрами; 

объяснять различие между растровой и векторной графикой; 

создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрации создаваемых до-

кументов; 

создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, таблицы;  

создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с элементами анимации. 

 

  Воспитательный потенциал урока информатики  
Обучение и воспитание в образовательном процессе неразрывно связаны между собой. Одно 

из главных направлений совершенствования современного урока – это усиление его воспитатель-

ных функций. ФГОС основного общего образования и среднего общего образования устанавливает 

требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной программы и в том 

числе требования к личностным результатам, которые включают осознание обучающимися рос-

сийской гражданской идентичности, готовность к саморазвитию, самостоятельности, самоопреде-

лению, наличие мотивации к обучению, личностному развитию.  

Патриотическое воспитание включает в себя: ценностное отношение к отечественному 

культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как науки в 

жизни современного общества; владение достоверной информацией о передовых мировых и оте-

чественных достижениях в области информатики и информационных технологий; заинтересован-

ность в научных знаниях о цифровой трансформации современного общества.  



Если мы в поисковой системе выполним запрос «Достижения российских программистов», то 

нам сразу выдаётся информация о 10 главных IT-открытиях России, где мы узнаём о важнейших 

изобретениях советских и российских учёных в области информационных технологий. В 1967-м 

начала работать БЭСМ-6, которая в течение нескольких месяцев была самой высокопроизводи-

тельной ЭВМ в Европе (около 1 млн операций в секунду). В 1975-м БЭСМ-6 обрабатывала данные, 

получаемые в ходе космического полета, всего за 1 минуту – в 30 раз быстрее аналогичных ком-

плексов, существовавших на тот момент.  

А если мы выполним запрос «российские суперкомпьютеры» то первым открывается сайт 

CNews – крупнейшее издание в сфере высоких технологий в России и странах СНГ, в котором чи-

таем: «В авторитетном рейтинге суперкомпьютеров Top500 Россия заняла 19 место с новым 18 

компьютером «Червоненкис» компании «Яндекс». Впервые за долгое время Россия оказалась в 

первой двадцатке этого рейтинга. В общей сложности в нем представлено семь российских су-

перкомпьютера – три «Яндекса», два Сбербанка и по одному МТС и МГУ. По числу компьютеров в 

Top500 Россия находится на десятом месте.”  

Об этих достижениях необходимо говорить школьникам, выполнять проекты: буклеты, по-

стеры, виртуальные газеты, другие информационные продукты, проводить внеурочные меропри-

ятия.  

Знакомя обучающихся с современными тенденциями в развитии российской ИТ индустрии 

мы решаем и задачи трудового воспитания, так как такая информация мотивирует современного 

подростка к сферам профессиональной деятельности, связанным с информатикой, программиро-

ванием и информационными технологиями  

Гражданское воспитание ставит своими задачами воспитание у обучающихся соблюдений 

основополагающих норм информационного права и информационной безопасности; представление 

о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в соци-

альных сообществах. Этим задачам должны служить уроки информационной безопасности, 

направленные на понимание правовых основ использования компьютерных программ, баз данных и 

материалов. Проблемное обучение, круглые столы, диспуты помогут привить обучающимся ак-

тивное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.  

А коллективная деятельность на уроке, в процессе организации которой каждый учащийся 

должен внести индивидуальный вклад, будет способствовать духовно-нравственному воспита-

нию, способности оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориентируясь на мо-

рально-нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет. Изучая информацион-

но-коммуникационные технологии, мультимедийные программы полезным является практическая 

проектная работа по созданию информационных продуктов эстетической направленности, зна-

комство с интернет-ресурсами мировых культурных сокровищниц, с достопримечательностями 

родного города и родного края.  

Также на уроках информатики при работе за компьютером актуальным является физическое 

воспитание – сформированность здорового и безопасного образа жизни, в том числе и за счёт со-

блюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных 

технологий: физкультминутки и разминка для глаз, соблюдение временного режима в процессе 

работы за компьютером.  

Выпускник, получивший основное или среднее общее образование должен выйти из стен 

школы, обладая сформированным мировоззрением, соответствующим современному уровню раз-

вития информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за 

счёт понимания роли информационных ресурсов, информационных процессов и информационных 

технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества. На 

уроках информатики необходимо прививать умение организовывать личное информационное 

пространство с использованием различных цифровых технологий; знакомить с возможностями 

цифровых сервисов государственных услуг, активно использовать цифровые образовательные 

сервисы.  

Любой урок несёт огромный воспитательный потенциал, поэтому на учителя возлагается 

большая ответственность, чтобы не навредить ребёнку. Цель каждого учителя – создание условий 



для становления и формирования личности обучающегося, выявление и развитие способностей, 

профессиональная ориентация, создание условий для сохранения и укрепления физического, пси-

хологического и социального здоровья обучающихся.  

 

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с "Положением о формах и 

сроках проведении промежуточной аттестации обучающихся и осуществлении текущего контроля 

их успеваемости в ГБОУ СОШ им. Н.С. Доровского с. Подбельск" в форме итоговой контрольной 

работы. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ 

5 класс (34 часа) (17 ч с учителем) 

1 час в неделю, всего — 34 часа, 2 часа — резервное время. 
Темы, 

раскрывающие 

данный раздел 

программы, и 

количество ча-

сов, отводимое 

на их изучение 

 

 

 

Учебное содержание 

 

 

 

Основные виды дея-

тельности учащихся при 

изучении темы (на основе 

учебных действий) 

 

Виды, 

формы контроля 

(корректируются 

по мере подго-

товки и прове-

дения урока) 

Электронные образовательные ре-

сурсы (ЭОР), ресурсы Интернет (Ссылки 

на ЭОР корректируются по мере подго-

товки и проведения урока), мультимедиа 

программы, электронные учебники, за-

дачники, библиотеки, виртуальные лабо-

ратории, игровые программы, коллекции 

ЦОР. 

РАЗДЕЛ 1. Цифровая грамотность (7 часов) 

Тема 1. 

Компьютер – 

универсальное 

вычислительное 

устройство, ра-

ботающее по 

программе (2 

часа 

Правила гигиены и безопасности при работе с 

компьютерами, мобильными устройствами и другими 

элементами цифрового окружения. Компьютер — 

универсальное вычислительное устройство, работа-

ющее по программе. Мобильные устройства. Основ-

ные компоненты персональных компьютеров и мо-

бильных устройств. Процессор. Оперативная и дол-

говременная память. Устройства ввода и вывода. 

Приводить примеры 

ситуаций правильного и не-

правильного поведения в 

компьютерном классе, со-

блюдения и несоблюдения 

гигиенических требований 

при работе с компьютерами, 

знать названия основных 

компонентов персональных 

компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их 

назначение, объяснять работу 

устройств компьютера с точки 

зрения организации процедур 

ввода и вывода информации. 

Индивиду-

альные карточки с 

вопросами; Фрон-

тальный опрос; 

Экспресс тест; 

Самооценка с ис-

пользованием 

«Оценочного ли-

ста»; интерактив-

ный тест 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika

/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-univ

ersalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

 

Тема 2. 

Программы для 

компьютеров 

Файлы и папки 

(3 часа) 

Программы для компьютеров Пользователи и 

программисты Прикладные программы (приложе-

ния), системное программное обеспечение (операци-

онные системы) Запуск и завершение работы про-

граммы (приложения). Имя файла (папки, каталога) 

Практические работы 

1. Создание, сохранение и загрузка текстового 

и графического файла  

2. Выполнение основных операций с файлами и 

Объяснять содержание 

понятий «программное обес-

печение», «операционная си-

стема», «файл» Определять 

программные средства, необ-

ходимые для осуществления 

информационных процессов 

при решении задач 

Тестирова-

ние; Практическая 

работа; Само-

оценка по «Оце-

ночному листу» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/f94504de-9f7f-4c2c-8ae2-2155adee914c/?inte

rface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/5d9a3e71-9364-4549-9547-6c2606387971/?in

terface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-universalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-universalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-universalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/f94504de-9f7f-4c2c-8ae2-2155adee914c/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/f94504de-9f7f-4c2c-8ae2-2155adee914c/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/f94504de-9f7f-4c2c-8ae2-2155adee914c/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/5d9a3e71-9364-4549-9547-6c2606387971/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/5d9a3e71-9364-4549-9547-6c2606387971/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/5d9a3e71-9364-4549-9547-6c2606387971/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1780aaa6-0bd1-465b-a2e4-dda69e458780/?interface=catalog


папками (создание, переименование, сохранение) под 

руководством учителя 

s/1780aaa6-0bd1-465b-a2e4-dda69e458780/?int

erface=catalog 

 

Тема 3. 

Сеть Интернет. 

Правила без-

опасного пове-

дения в Интер-

нете (2 часа) 

Сеть Интернет Веб-страница, вебсайт. Браузер. 

Поиск информации на веб-странице. Поисковые си-

стемы. Поиск информации в Интернет, используя 

ключевые слова, и по изображению. Достоверность 

информации, полученной из Интернета. Правила 

безопасного поведения в Интернете. Процесс аутен-

тификации. Виды аутентификации (аутентификация 

по паролям, аутентификация с помощью SMS, био-

метрическая аутентификация, аутентификация через 

географическое местоположение, многофакторная 

аутентификация). Пароли для аккаунтов в социальных 

сетях. Кибербуллинг. Практические работы 1.2. Поиск 

информации по выбранным ключевым словам и по 

изображению. Сохранение найденной информации. 

Контрольная работа №1. Цифровая грамотность 

Раскрывать смысл изу-

чаемых понятий. Осуществ-

лять поиск информации по 

выбранным ключевым словам 

и по изображению. Обсуждать 

способы проверки достовер-

ности информации, получен-

ной из Интернета. Обсуждать 

ситуации, связанные с без-

опасным поведением в Ин-

тернете различать виды 

аутентификации. Различать 

«слабые» и «сильные» пароли. 

Анализировать возможные 

причины кибербуллинга, и 

предлагать способы, как его 

избежать 

Устный 

опрос; Практиче-

ская работа; Са-

мооценка с ис-

пользованием 

«Оценочного ли-

ста» Индивиду-

альные карточки 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (3 часа) 

Тема 4. 

Информация в 

жизни человека 

(3 часа) 

Информация в жизни человека. Способы вос-

приятия информации человеком. Роль зрения в по-

лучении человеком информации. Компьютерное 

зрение. Действия с информацией. Кодирование ин-

формации. Данные — записанная (зафиксированная) 

информация, которая может быть обработана авто-

матизированной системой. Искусственный интеллект 

и его роль в жизни человека. Практические работы 1. 

Интерактивная игра «Морской бой» 2. Электронный 

практикум «Координатная плоскость» 3. Интерак-

тивное задание «Графические диктанты и Танграм» 

Контрольная работа №2 Теоретические основы ин-

форматики 

Раскрывать смысл изу-

чаемых понятий. Различать 

виды информации по спосо-

бам её восприятия человеком. 

Осуществлять кодирование и 

декодирование информации 

предложенным способом. 

Приводить примеры приме-

нения искусственного интел-

лекта (робототехника, беспи-

лотные автомобили, интел-

лектуальные игры, голосовые 

помощники и т.п.) 

Устный 

опрос; Практиче-

ская работа; Са-

мооценка с ис-

пользованием 

«Оценочного ли-

ста» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/b98f5114-871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?int

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/2bdb864c-7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?inte

rface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?inte

rface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/174b0b5c-0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?int

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?int

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1780aaa6-0bd1-465b-a2e4-dda69e458780/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1780aaa6-0bd1-465b-a2e4-dda69e458780/?interface=catalog
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b98f5114-871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b98f5114-871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/b98f5114-871b-4cc7-b203-9a29594c3353/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/2bdb864c-7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/2bdb864c-7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/2bdb864c-7cc3-44ac-9afc-4a6c2f04d864/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/e9e28a73-377f-0000-e01c-9c38718a1a2f/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/174b0b5c-0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/174b0b5c-0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/174b0b5c-0d07-473c-bb86-6792fdddfb2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bd52dc17-c9f6-4948-8a59-dfa9ab96dee1/?interface=catalog


 

 

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (10 часов) 

Тема 5. 

Алгоритмы и 

исполнители (2 

часа 

Понятие алгоритма Исполнители алгоритмов 

Линейные алгоритмы Циклические алгоритмы 

Практические работы 1. Среда программирования 

«Кумир». Исполнитель «Робот» 2. Среда програм-

мирования «Кумир». Исполнитель «Робот» 

Раскрывать смысл изу-

чаемых понятий. Приводить 

примеры неформальных и 

формальных исполнителей в 

окружающем мире. Приво-

дить примеры циклических 

действий в окружающем мире. 

Тестирова-

ние; Практическая 

работа; Само-

оценка с исполь-

зованием «Оце-

ночного листа» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

 

Тема 6. 

Работа в среде 

программиро-

вания (8 часов) 

Составление программ для управления испол-

нителем в среде блочного или текстового програм-

мирования Практические работы 1. Знакомство со 

средой программирования «ЛогоМиры» 2. Реализация 

линейных алгоритмов в среде программирования 

«ЛогоМиры» 3. Реализация циклических алгоритмов 

в среде программирования «ЛогоМиры» Контрольная 

работа №3 «Алгоритмизация и основы программи-

рования» 

Раскрывать смысл изу-

чаемых понятий. Анализиро-

вать пользовательский ин-

терфейс применяемого про-

граммного средства. Опреде-

лять условия и возможности 

применения программного 

средства для решения типо-

вых задач. 

 https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

 

Раздел 4. Информационные технологии (12 часов) 

Тема 7. 

Графический 

редактор (3 часа) 

Графический редактор. Растровые рисунки. 

Пиксель. Использование графических примитивов 

Операции с фрагментами изображения: выделение, 

копирование, поворот, отражение Практические ра-

боты 1. Создание и редактирование простого изоб-

ражения с помощью инструментов растрового гра-

фического редактора 2. Работа с фрагментами изоб-

ражения с использованием инструментов графиче-

ского редактора 

Раскрыть смысл изу-

чаемых понятий. Анализиро-

вать пользовательский ин-

терфейс применяемого про-

граммного средства Опреде-

лять условия и возможности 

применения программного 

средства для решения типо-

вых задач. Планировать по-

следовательность действий 

при создании и редактирова-

нии растрового изображения. 

Практиче-

ская работа; Са-

мооценка с ис-

пользованием 

«Оценочного ли-

ста» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

 

Тема 8. 

Текстовый ре-

дактор (6 часа) 

Текстовый редактор. Правила набора текста. 

Текстовый процессор. Редактирование текста. Про-

верка правописания. Расстановка переносов. Свойства 

символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с за-

сечками, моноширинные) Полужирное и курсивное 

начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный 

отступ, интервал, выравнивание. Вставка изображе-

Раскрывать смысл изу-

чаемых понятий. Анализиро-

вать пользовательский ин-

терфейс применяемого про-

граммного средства. Опреде-

лять условия и возможности 

применения программного 

Практиче-

ская работа; Са-

мооценка с ис-

пользованием 

«Оценочного ли-

ста» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/ef01b828-5322-45cf-9f15-0c62e4852cae/?inte

rface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/225c4a0a-6945-4882-92b2-fdf0cbb391b5/?int

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/ef01b828-5322-45cf-9f15-0c62e4852cae/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/ef01b828-5322-45cf-9f15-0c62e4852cae/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/ef01b828-5322-45cf-9f15-0c62e4852cae/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/225c4a0a-6945-4882-92b2-fdf0cbb391b5/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/225c4a0a-6945-4882-92b2-fdf0cbb391b5/?interface=catalog


ний в текстовые документы. Обтекание изображений 

текстом. Практические работы 1. Создание неболь-

ших текстовых документов посредством квалифици-

рованного, клавиатурного письма с использованием 

базовых средств текстовых редакторов 2. Редактиро-

вание текстовых документов (проверка правописания; 

расстановка переносов) 3. Форматирование текстовых 

документов (форматирование символов и абзацев) 4. 

Вставка в документ изображений. 

средства для решения типо-

вых задач. Анализировать 

преимущества создания тек-

стовых документов на ком-

пьютере по сравнению с ру-

кописным способом. 

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/c0f5ea31-be57-4453-985b-fa3049ce04bb/?int

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/4e50f252-df73-4bfb-8de7-9e948f803707/?inte

rface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/d1d68068-4ea9-4886-aea7-69c01b05f7fb/?int

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/bad5b13f-e002-464d-816a-193a1851b197/?int

erface=catalog 

http://school-collection.edu.ru/catalog/re

s/9af50ad7-d6a7-4782-a92d-6bd4de9be3a7/?int

erface=catalog 

 

Тема 9. 

Компьютерная 

презентация (3 

часа) 

Компьютерные презентации Слайд Добавление 

на слайд текста и изображений Работа с несколькими 

слайдами Практические работы 1.2. Создание пре-

зентации на основе готовых шаблонов Контрольная 

работа №4 Информационные технологии 

Раскрывать смысл изу-

чаемых понятий, анализиро-

вать пользовательский ин-

терфейс применяемого про-

граммного средства Опреде-

лять условия и возможности 

применения программного 

средства для решения типо-

вых задач 

Практиче-

ская работа; Са-

мооценка с ис-

пользованием 

«Оценочного ли-

ста» 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatik

a/3/files/vWindows5.zip 

http://www.lbz.ru/files/5814/ 

 

 

 

Календарно-тематическое планирование (поурочное планирование) 

5 класс 

  Количество часов    

Д
а

т

а
 

и
зу

ч
ен и
я

 

 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/225c4a0a-6945-4882-92b2-fdf0cbb391b5/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/c0f5ea31-be57-4453-985b-fa3049ce04bb/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/c0f5ea31-be57-4453-985b-fa3049ce04bb/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/c0f5ea31-be57-4453-985b-fa3049ce04bb/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4e50f252-df73-4bfb-8de7-9e948f803707/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4e50f252-df73-4bfb-8de7-9e948f803707/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/4e50f252-df73-4bfb-8de7-9e948f803707/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/d1d68068-4ea9-4886-aea7-69c01b05f7fb/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/d1d68068-4ea9-4886-aea7-69c01b05f7fb/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/d1d68068-4ea9-4886-aea7-69c01b05f7fb/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bad5b13f-e002-464d-816a-193a1851b197/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bad5b13f-e002-464d-816a-193a1851b197/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/bad5b13f-e002-464d-816a-193a1851b197/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/9af50ad7-d6a7-4782-a92d-6bd4de9be3a7/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/9af50ad7-d6a7-4782-a92d-6bd4de9be3a7/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/9af50ad7-d6a7-4782-a92d-6bd4de9be3a7/?interface=catalog
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/vWindows5.zip
http://www.lbz.ru/files/5814/


 

 

№ п/п 

 

 

Тема урока 
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Виды, формы контроля 

Раздел 1. Цифровая грамотность. 7 4 3   

1 Правила гигиены и техника безопасности при работе с компьютерами. 1 0 1 Устный опрос  

2 Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Ос-

новные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств. 

1 0 1 Индивидуальные карточки, Онлайн тест  

3 Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Практическая работа №1. 

«Запуск, работа и завершение работы клавиатурного тренажёра»   

1 1 0 Письменный контроль, практическая 

работа 

 

4 Прикладные программы (приложения), системное программное обеспечение (операцион-

ные системы).  Практическая работа №2.  «Создание, сохранение и загрузка текстового и 

графического файла» 

1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

5 Имя файла (папки, каталога).  Практическая работа №3. «Выполнение основных операций 

с папками (создание, переименование, сохранение)   

1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

6 Сеть  Интернет. Правила  безопасного поведения в Интернете Практическая работа №4. 

«Поиск информации по выбранным ключевым словам и по изображению» 

1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

7 Контрольная работа №1. «Цифровая грамотность» 1 0 1 Контрольная работа  

Раздел 2. Теоретические основы информатики. 3 1 2   

8 Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Практическая 

работа №5. Электронный практикум «Координатная плоскость» 

1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

9 Действия с информацией. Кодирование информации. 1 0 1 Онлайн тест, фронтальный опрос    

10 Искусственный интеллект и его роль в жизни человека.  Контрольная работа №2. «Ком-

пьютер. Информация»    

1 1 0 Контрольная работа (тестовая работа)  

Раздел 3. Алгоритмы и программирование 10 5 5   

11 Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. 1 1 0 Устный опрос, онлайн тест    

12 Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы. 1 0 1 Устный опрос, онлайн тест    

13 Практическая работа № 6. «Знакомство со средой программирования «ЛогоМиры»» 1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

14 Практическая работа № 7. «Реализация линейных алгоритмов в среде программирования 

«ЛогоМиры»»  

1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

15 Практическая работа №8. «Реализация линейных алгоритмов в среде программирования 

«ЛогоМиры»» 

1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

16 Практическая работа №9. «Реализация линейных алгоритмов в среде программирования 

«ЛогоМиры»» 

1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

17 Практическая работа №10. «Реализация циклических алгоритмов в среде программирова- 1 0 1 Устный опрос, практическая работа  



ния «ЛогоМиры»» 

18 Практическая работа №11. «Реализация циклических алгоритмов в среде программирова-

ния «ЛогоМиры»»   

1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

19 Практическая работа №12. «Реализация линейных и циклических алгоритмов в среде про-

граммирования «ЛогоМиры»»   

1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

20 Контрольная работа №3. «Алгоритмы и программирование» 1 1 0 Контрольная работа  

Раздел 4. Информационные технологии 12 6 6   

21 Графический редактор. Растровые рисунки. Использование графических примитивов. 1 1 0 Устный опрос  

22 Практическая работа №13. «Создание и редактирование простого изображения с помощью 

инструментов графического редактора» 

1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

23 Практическая работа №14. «Работа с фрагментами изображения с использованием ин-

струментов графического редактора»    

1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

24 Текстовый редактор. Правила набора текста. 1 1 0 Устный опрос  

25 Практическая работа №15. «Создание небольших текстовых документов с использованием 

базовых средств текстовых редакторов»   

1 1 0 Устный опрос, практическая работа  

26 Текстовый процессор.  Редактирование текста. 1 1 0 Устный опрос  

27 Практическая работа №16. «Редактирование текстовых документов»    1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

28 Практическая работа №17. «Форматирование текстовых документов» 1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

29 Практическая работа №18. «Вставка в документ изображений» 1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

30 Компьютерные презентации. 1 1 0 Устный опрос  

31 Практическая работа №19. «Создание презентации на основе готовых шаблонов»   1 0 1 Устный опрос, практическая работа  

32 Контрольная работа №4. «Алгоритмы и программирование» 1 1 0 Контрольная работа (тестовая работа)  

33 

34 

Резерв 2 1 1   

 Всего 34 17 17   

 

 



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

 Информатика 5 класс/Информатика. 5, 6. класс.  Авторский коллектив: Босова Л. Л. /Босова А. Ю., 2021 г.     

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

 https://resh.edu.ru/subject/19/6/ 

 https://bosova.ru/metodist/communication/forum/forum16/ 

 https://bosova.ru/books/1072/7396/ 

 https://schoolgreen.ru/6-klass/elektronnoe-prilozhenie-6-klass-bosova-6.html 

 https://inf.1sept.ru/ 

 http://www.infoschool.narod.ru/ 

 https://rabochaya-tetrad-i-uchebnik.com/j-1254x/tet1254.html 

 https://it59mgn.ru/inf6pr/ 

 http://eknigi.org/nauka_i_ucheba/33542-obshhaya-metodika-prepodavaniya-informatiki.html 

 http://webpractice.cm.ru 

 http://www.rusedu.info/  

 https://www.chopl.ru/ct-home/elektronnye-obrazovatelnye-resursy/item/85-eor.html  

 http://eorhelp.ru/ 

 https://interneturok.ru/article/informatika-6-klass 

 http://pedsovet.org/m 

 http://www.uchportal.ru/ 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

 https://lbz.ru/metodist/iumk/informatics/er.php 

 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php 

 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/im.php  

 https://kopilkaurokov.ru/informatika/prochee/obrazovatiel_nyie_riesursy_sieti_intierniet  

 http://school-collection.edu.ru/ 

 https://it59mgn.ru/inf6pr/ 

 https://it59mgn.ru/infcontrol6/ 

 https://it59mgn.ru/infcontrol5/ 

 https://onlinetestpad.com/ru/tests/informatics/6class 

 https://onlinetestpad.com/ru/tests/informatics/5class 

https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://bosova.ru/metodist/communication/forum/forum16/
https://bosova.ru/books/1072/7396/
https://schoolgreen.ru/6-klass/elektronnoe-prilozhenie-6-klass-bosova-6.html
https://inf.1sept.ru/
http://www.infoschool.narod.ru/
https://rabochaya-tetrad-i-uchebnik.com/j-1254x/tet1254.html
https://it59mgn.ru/inf6pr/
http://eknigi.org/nauka_i_ucheba/33542-obshhaya-metodika-prepodavaniya-informatiki.html
http://webpractice.cm.ru/
http://www.rusedu.info/
https://www.chopl.ru/ct-home/elektronnye-obrazovatelnye-resursy/item/85-eor.html
http://eorhelp.ru/
https://interneturok.ru/article/informatika-6-klass
http://pedsovet.org/m
http://www.uchportal.ru/
https://lbz.ru/metodist/iumk/informatics/er.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/im.php
https://kopilkaurokov.ru/informatika/prochee/obrazovatiel_nyie_riesursy_sieti_intierniet
http://school-collection.edu.ru/
https://it59mgn.ru/inf6pr/
https://it59mgn.ru/infcontrol6/
https://it59mgn.ru/infcontrol5/
https://onlinetestpad.com/ru/tests/informatics/6class
https://onlinetestpad.com/ru/tests/informatics/5class


 http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/? 

 http://www.klyaksa.net/htm/kopilka/index.htm 

 http://tests.academy.ru 

 http://imfourok.net 

 https://externat.foxford.ru 
 

 

 

 

При разработке рабочей программы в тематическом планировании должны быть учтены возможности использования электронных (циф-

ровых) образовательных ресурсов, являющихся учебно-методическими материалами (мультимедийные программы, электронные учебники и за-

дачники, электронные библиотеки, виртуальные лаборатории, игровые программы, коллекции цифровых образовательных ресурсов), использу-

емыми для обучения и воспитания различных групп пользователей, представленными в электронном (цифровом) виде и реализующими дидак-

тические возможности ИКТ, содержание которых соответствует законодательству об образовании. 

http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/
http://www.klyaksa.net/htm/kopilka/index.htm
http://tests.academy.ru/
http://imfourok.net/
https://externat.foxford.ru/
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